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Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe [S2EImob1>PO]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektromobilnosé 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Stanistaw Mikulski
stanislaw.mikulski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstaw programowania w dowolnym jezyku programowania, w tym zagadnienia takie jak:
petle, instrukcje warunkowe, typy zmiennych, funkcje oraz ich definicje. Podstawowa wiedza z matematyki
dot. zagadnien: aproksymaciji, rachunku macierzowego oraz analizy statystyczne;.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy dotczgcej techniki programowania obiektowego, w taki sposob
aby student potrafit tworzy¢ programy obiektowe charakteryzujgce sie duzg zwinnoscig i efektywnoscia,
wykorzystujgc przy tym juz opracowane pakiety jezyka Python.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student ma poszerzong wiedze w zakresie technik programowania oraz stosowania nowoczesnych
narzedzi informatycznych do analizy i syntezy uktadow elektrycznych pojazdow hybrydowych i
elektrycznych w tym trakcyjnych

Umiejetnosci:



Student potrafi stosowa¢ nowoczesne narzedzia informacyjno-komunikacyjne, zaawansowane techniki
programowania oraz metody uczenia maszynowego w celu gromadzeniu, przetwarzania i analizy danych

Kompetencje spoteczne:
Student rozumie, ze w obszarze techniki wiedza i umiejetnosci szybko sie dewaluujg co wymaga ciggtego
ich uzupetniania

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Na wyktadzie:

poprzez krotkie testy (quizy) umieszczone na uczelnianej platformie e-learningowej oraz zaliczenie
koncowe odbywajgce sie na koncu semestru;

- Na laboratorium:

poprzez zadania wykonywane samodzielnie podczas zajec.

Tre$ci programowe

Paradygmaty programowania, mechanizmy wykonywaniu kodu, interpretacja a kompilacja kodu,
omoéwienie podstawowej struktury jezyka Python, w tym m. in. : klasy, obiekty, abstrakcja, dziedziczenie i
hermetyzacja. Omdéwienie wybranych wzorcow projektowych i ich przyktadowa implementacja.

Diagramy klas UML.

Tematyka zaje¢

W ramach wyktadéw omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

1) podstawowe definicje takie jak: algorytm, kod programu, itp.

2) réznice pomiedzy kompilacjg i interpretacjg kodu

3) cykl przechowywania danych w jezyku python

4) sterowanie przeptywem instrukcji (petle i instrukcje warunkowe)

5) definicja klasy i instanciji

6) dziedziczenie, hermetyzacja, polimorfizm oraz abstrakcja w jezyku Python
7) rodzaje diagramoéw UML

8) diagramy klas i ich odpowiedniki w kodzie Python

W ramach laboratoriow omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

1) wprowadzenie do jezyka Python oraz omoéwienie srodowiska Visual Studio Code
2) typy danych oraz operatory stosowane w jezyku Python

3) tworzenie klas

4) stosowanie hermetyzacji (definicja wiasciwosci klasy, oraz funkcji dostepowych)
5) dziedziczenie

6) klasy abstrakcyjne

7) tworzenie kodu na podstawie diagraméw UML

Metody dydaktyczne

Prezentacje, quizy i zadania e-learningowe, inicjowanie dyskusji w trakcie wyktadu.
Wyktad prowadzony w formie zdalnej z wykorzystaniem metod dostepu synchronicznego.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




